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ASIGNATURA:
Administracion de proyectos de software

Il con laboratorio

CONTENIDOS:

Unidad Temas

I 1. Gestion de los recursos humanos del proyecto.
1.1. Planificacion de los recursos humanos.

1.2. Adquirir el equipo del proyecto.

1.3. Desarrollar el equipo del proyecto.

1.4. Gestionar el equipo del proyecto.

1.5. Gestién de las comunicaciones del proyecto.

Il 2. Gestion de las comunicaciones del proyecto.
2.1. Planificacion de las comunicaciones.
2.2. Distribucién de la informacion.

2.3. Informar el rendimiento.

2.4. Gestionar a los interesados.

1l 3. Gestion de los riesgos del proyecto.

3.1. Planificacion de la gestion de riesgos.

3.2. Ildentificacion de riesgos.

3.3. Analisis cualitativo de riesgos.

3.4. Andlisis cuantitativo de riesgos.

3.5. Planificacion de la respuesta a los riesgos.
3.6. Seguimiento y control de riesgos.

\% 4. Gestidn de las adquisiciones del proyecto.
4.1. Planificar las compras y adquisiciones.
4.2. Planificar la contratacion.

4.3. Solicitar respuestas de vendedores.
4.4. Seleccién de vendedores.

4.5. Administracion del contrato.

4.6. Cierre del contrato.

Vv 5. Gestion de la integracion del proyecto.

5.1. Desarrollar el acta de constitucién del proyecto.
5.2. Desarrollar el enunciado del alcance del proyecto.
5.3. Desarrollar el plan de gestién del proyecto.

5.4. Dirigir y gestionar la ejecucion del proyecto.

5.5. Supervisar y controlar el trabajo del proyecto.

5.6. Control integrado de cambios.

5.7. Cerrar proyecto.
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